Zadanie zaliczeniowe C#
1. Utworz plik tekstowy - 10 linii, w kazdej linii cztery liczby: x y r k

e xiyto liczby naturalne oznaczajgce wspétrzedne srodka okregu
e rto liczba naturalna oznaczajgca srodek okregu
e kto cyfra oznaczajaca kolor (1 - czerwony, 2 - zielony, 3 - czerwony)

2. Zaprojektuj aplikacje, ktora zawiera cztery przyciski. Po wcisnieciu pierwszego przycisku odczytuje
dane z pliku i rysuje 10 okregdéw. Kazda linia z pliku definiuje odrebny okrag - wspétrzedne jego
$rodka, promien i kolor w jakim ma by¢ narysowany.

3. Wecidniecie drugiego przycisku powoduje obliczenie i narysowanie dodatkowego okregu.
Wspodtrzedne srodka i promien tego okregu nalezy wyznaczy¢ jako wartosci Srednie wspotrzednych i
promienia 10-ciu okregdédw odczytanych z pliku. Dodatkowy okrgg ma by¢ narysowany w kolorze
czarnym.

4. Wcidniecie trzeciego przycisku sczytuje liczbe milisekund z textboxa i wyswietla napis: nazwisko
autora, aktualna data i godzina. Napis pojawia sie i znika z czestotliwoscig 1/liczba_milisekund.

5. Wcisniecie czwartego przycisku wyswietla informacje o liczbie mignie¢ napisu utworzonego w p. 4.
Wskazowki
Ad. 2
e Tablice do ktdrych sczytujesz dane z pliku zadeklaruj jako globalne.
e Napis s przechowujgcy zawartosc¢ pliku podziel na czesci:
string[] s1 = s.Split(" ', '\n');

sl to 40-elementowa tablica przechowujaca kolejne liczby zapisane w pliku jako stringi.
e Aby narysowac okregi utwoérz zmienng :

Graphics g;
g = this.CreateGraphics();

Rysowanie odcinka pomiedzy dwoma punktami okregu:

Point pointl = new Point(ox1, oyl);
Point point2 = new Point(ox2, oy2);
Pen kolor = new Pen(Color.Red, 1);
g.DrawLine(kolor, pointl, point2);

(ox1,0y1) i (ox2, oy2) to wspodtrzedne dwdch kolejnych punktow na okregu. Wyznacz je
korzystajac z przeliczenia wspétrzednych biegunowych na kartezjanskie.
Aby narysowac okrag, w petli potgcz kolejne jego punkty odcinkami.

Co bedzie oceniane
1. Poprawno$¢ dziatania i kompletnosc aplikacji.
2. Poprawnosé, czytelnosc¢ i uktad kodu Zrédtowego.

3. Estetyka aplikacji.



